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Spieler: DER Rasse:
Name: HEILDEN || Kuor
Aussehen: Alter: Lebensumstand:
- Heldenbogen -
N e I\
Heldenpfad:
~ - KO GE SE A
Korper Geist Seele
Qw2 ovorell Abwehr ¢ } Gewandtheit
I wWé ® Wiederholung AbW GeW
O W8 <y Stern
O W10 & Pflicht
D W12 $% Verbot
@ W20 @ Schwere Probe Stufe + Korper + Geist
Zahlglkext
Charakter
Stufe Moral Wunden
Bei 0 Moralpunkten: Stu_fe + Attributg } -
Du bist demoralisiort: + Riistung + Schild Stufe + Korper + Seele
GeW, Z&H und ZuV erhalten Nachteil (weil3) ©. -
Bei 3+ Wunden: o Traglast J ZuverSlCht
Alle Wiirfelsatze erleiden Nachteil (weiR) ©. Zuv
Bei 6+ Wunden:
Alle Wiirfelsatze erhalten Nachteil (rot, blau, orange) ===
Bei 10+ Wunden:
E‘ Dein Charakter stirbt wenn Du 10 oder mehr Wunden hast. | gktuelle BP | maximal BP Stufe + Geist + Seele {
- ~ % ~—
Blldun Diplomatie ] Waﬁ'enan%nﬂ:e
Kampf(KO) + WaffB ggn Abwehr des Ziels.
GO o BOON o
Korper O 4 Korper O 4
Geist O + & Geist O % W
Seele Seele
— — - - - Stufe Attribut WaffB Stufe Attribut WaffB
Handwerk Heimlichkeit
Q00|+ QO0( —
Korper O 4 W Korper O =4 W
Geist O %+ * Geist O + N
Seele Seele Stufe Attribut WaffB Stufe Attribut WaffB
. . V . v
Interaktion Kampf Weitere Ausriistung
Korper O 4 W Korper O 4 W
Geist O 4 W Geist O % W
Seele Seele
Listigkeit Natur
Korper O 4 W Korper O 4 W
Geist O 4 & Geist O & W&
Seele Seele
Vitalitit Wahrnehmung
¢OO0OY[+OO00 —= ‘
Koper O & # Korper O # % | | Notizen Sprachen und Schriften
Geist O 4+ & Geist O % W
Seele Seele
Reichtum
1 Gulden = 30 Taler ¢ 1 Taler = 10 Kreuzer
Gulden Taler Kreuzer
e\ ) ~ Y Y, W
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